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NORMAS GERAIS
1. Local de realizacdo dos Jogos
Polidesportivo Descoberto da “EB 2 - Pinhel”

2. Datas
17,18 e 19 de agosto de 2026
SUB-13-18 de agosto de 2026 (17h00)

a) Nos dias 17 e 18 desenvolvem-se os jogos apenas com metade das equipas inscritas (em
cadadia), sendo a participacdo destas sorteada em reunidao com as mesmas.

b) No ultimo dia (19 agosto), jogam todas as equipas apuradas e/ou em funcdo do nimero de
inscricoes registadas, sendo conferida a organizacdo a faculdade de apresentar jogos-
surpresa, nao especificados no regulamento.

c) Na modalidade SUB-13 as equipas competem todas entre si de acordo com sorteio
efetuado no local. OBRIGATORIEDADE DE APRESENTAQZ\O DE EQUIPA

NOTA: caso o niumero de equipas seja superior a 12 (doze), obrigara a que no ultimo dia,
joguem as melhores 6 classificadas de cada grupo, em funcao de limitagdes de carater
logistico e espacial.

3.Horarios

Inicio, diariamente, as 21h30

E aconselhavel que as equipas participantes se apresentem no recinto de jogo as 20h30.
SUB-13 - Inicio dia 18, as17h00

4.Equipas
a) Equipas participantes - Equipas representativas das localidades e freguesias do concelho.
b) Na modalidade SUB-13, os inscritos deverao ter nascido de 1de Janeiro de 2013 em diante.

b) Constituicdo das equipas:
10 Elementos, sendo obrigatoriamente 5 do sexo masculino e 5 do sexo feminino, podendo
as equipas ter (ndo obrigatério) mais dois suplentes, um de cada sexo.

5. Inscricdes
a) No Municipio de Pinhel — Gabinete de Cultura e Turismo, Gabinete Autarquico (via Juntas
de Freguesia) ou na Junta de Freguesia da drea de residéncia, até 13 de agosto de 2026.

6.Tipode Provas

Os jogos sao constituidos por dois tipos de provas:

a) Provas desportivas e recreativas, que envolvem demonstracoes de forca, habilidade,
velocidade, equilibrio, etc.
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7. Qualificacdo dos Concorrentes

a) E considerado concorrente a pessoa que esteja inscrita na equipa da freguesia onde
reside, onde é eleitor, filho de residente, filho de eleitor, ou pessoa de parentesco até 3° grau,
sendo obrigatodria a ligacao a freguesia através de uma destas qualificacdes.

b) A inscricao e identificacao do concorrente é efetuada através da apresentacao do N° de
Cartao de Cidadao, e Niumero de Identificacdao Fiscal (NIF), com a respetiva data de
nascimento, aquando da formalizagao da inscricdo.

c) A inscricao da equipa devera ser acompanhada por um atestado da junta de freguesia,
sobre a conformidade dos elementos inscritos, de acordo com o regulamento.

d) O Chefe de equipa é o responsavel pela equipa.

e) E considerada fraude a participacdo nos jogos de concorrentes ndo inscritos, ficando a
equipa sujeita a desqualificacdo nos jogos em que tal elemento participou.

f) Amodalidade de SUB-13 dispensa a condi¢cao de que os elementos de cada equipa tenham
de ser todos originarios da mesma freguesia, podendo as equipas ser compostas por
elementos de varias freguesias conjuntamente, ndo dispensando a apresentacao de n° de
cartdo de Cidadao / Bilhete de Identidade, e NUmero de Identificacdo Fiscal (NIF), com a
respetiva data de nascimento, aquando da formalizagao da inscrigao.

8.Seguro de Acidentes
A organizacdo nédo se responsabiliza por qualquer acidente pessoal ocorrido durante a prova.

9. Equipamentos

a) Em todos os jogos, os elementos representantes da equipa devem ser portadores do
equipamento especifico para a participagao nos jogos, que sera igual para todos os
elementos de cada uma das equipas.

b) Aconselha-se aos elementos das equipas que sejam portadores de uma muda de roupa e
calcado, bem como de produtos de higiene pessoal.

c) Tendo em conta que alguns jogos poderao ter como obstaculo o meio liquido, aconselha-
se aos concorrentes que sejam portadores de fato de banho, tanga ou cal¢ées de banho, que
poderao envergar por baixo do equipamento oficial.

10. Materiais de Jogo

a) Antes do inicio de cada jogo, os concorrentes de cada equipa devem verificar o estado de
conservagao dos materiais.

b) Todo e qualquer dano provocado propositada e deliberadamente nos materiais no
desenrolar do jogo serao da responsabilidade da equipa concorrente.

1. Arbitragem

Em todos os jogos, juizes, arbitros e juri terao as seguintes fungoes:
Fazer cumprir o Regulamento Geral dos Jogos;

Fazer cumprir as Regras dos Jogos;

Identificar os concorrentes;

Proceder a classificagcao das equipas em competicao.

SA“'“S LUSO &5

Organizagao:

CFJPinhel {Finiclasse

Oficiais:
Sponsor



" asen i -
ASEVERSARIC %,
_T N

REGDEOIA,
RONTEIRASIOD

"|DUDS OVE UNEM, ESPIRITO GUE NAD CONHECE LIMTES!

12. Jari

Sera constituido um Juri, composto por elementos da organizagao, e outros que possam
acrescentar rigor, mas sempre em numero impar, sendo um deles elemento da
organizacdo), entidade a quem cabera:

a) Fiscalizar todos os jogos e provas que se vierem a realizar.

b) Receber e pronunciar-se sobre os protestos eventualmente apresentados.

c) Homologar e divulgar os resultados parciais e finais dos Jogos.

As decisdes do JUri sdo soberanas, devendo ser acatadas pelas equipas.

13. Protestos

a) Apenas o Chefe de Equipa esta autorizado a dirigir-se ao Juri.

b) Os protestos devem ser apresentados apés o final do jogo a que se referem.

c) Os protestos devem ser elaborados por escrito, em formulario préprio, e entregues ao Juri.
Antes do inicio dos jogos, o Chefe de Equipa devera solicitar a organizagao os impressos de
protesto.

14. Normas de Classificaciao
As equipas, tendo em conta a sua prestacao em cada uma das provas, serao pontuadas da
seguinte forma:
a) Nas provas desportivas e recreativas:

Pontuacao provisdria - pontuacao definida em cada um dos jogos.

Pontuacao definitiva (a transferir para a final) - pontuacdo de 1 a X pontos (consoante o
numero de equipas), em consequéncia da pontuag¢ao alcangcada em cada um dos jogos.
b) JOKER - A cada equipa é permitido a apresentacdao de um JOKER, que duplicara a
pontuacao final alcancada no jogo a que se refere. Este Joker devera ser entregue, por todas
as equipas, em envelope fechado, preenchido em documento préprio (anexo ao
regulamento) e entregue a organizagao até as 21 horas do primeiro dia de Jogos.
Na dltima noite, ndo é permitida a utilizagcao do Joker.

15. Prémios

- Troféu para todas as equipas + T-shirts para elementos da equipa.

NOTA: Obrigatoriedade de desfilar com a T-shirt oficial, oferecida pela organizagao, em
todos os momentos de apresentacao das equipas.

16. Disposic¢des Finais

Os casos omissos e as duvidas resultantes do presente Regulamento serao analisadas caso a
caso eresolvidas pela Organizagao e pelo Juri.

Das decisdes do Juri ndo cabera qualquer recurso.

As equipas que nao acatem as referidas decisdes poderdao ser penalizadas, ou mesmo
desclassificadas, se para tal se encontrar razdo pertinente.
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